



















In recent years, there are many kinds of input-devices, such as the mouse and the game controller. Some 
smartphones and graphic tablets are capable of inputting a point on the 2-dimentional coordinate plane and 
the pressing force. The aim of study is to propose a new input device, which can input a point on the 2-
dimentional coordinate plane and an analog value of the pressing force without using a force detecting stylus. 
The device might be suitable for gaming. 






















    
(a) マウス         (b) ペンタブレット 
（TOSHIBA製 M108-U1J）   （WACOM製 Bamboo） 
図１ 既存のデバイス 
 
図２ スマートフォン（Apple製 iPhone6s） 
 
    
(a)メールフォルダ (b) Peekの動作 (c) Popの動作 











































































































































（a）操作具全体の概形    （b）操作具上部の構造 
 
   



















































































は 0.51であるため，マウスの C/D比もおよそ 0.51になる
様に調整した．なお，マウスカーソルのアクセラレータは






















































（a）デバイスの描画結果  （b）マウスの描画結果 
相似率 65.5%（被験者 D）  相似率 79.1%（被験者 D） 
  
（c）デバイスの描画結果  （d）マウスの描画結果 




（a）デバイスの描画結果  （b）マウスの描画結果 
相似率 84.8%（被験者 D）  相似率 73.4%（被験者 D） 
  
（c）デバイスの描画結果  （d）マウスの描画結果 













































図１９ 描画に要した時間（平均値と 95%信頼区間） 
 
 
（a）評価直線   （b）被験者による主観評価例 






























































































































2)Apple iOS Human Interface Guidelines：http://deve
loper.apple.com/ios/human-interface-guidelines/visua
l-design/layout/（2016/12/26閲覧） 
 
3)田中瑞穂，梅沢侑実，土井幸輝，藤本浩志：弾性物体を
押し込む指と硬さ弁別特性の関係，日本機械学会論文集，
Vol.82，pp.10-11，2016 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
